Anleitung zum einbinden des ActiveX - Steuerelement in VC++ für die serielle Schnittstelle
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Anschließend den Klassenassistenten aufrufen und einen Membervariable des Typs CMSComm für das Steuerelement einfügen.
Durch Doppelklick auf das „Telefon“ wird die Methode „OnOnCommMscomm1“ eingefügt. Sobald nun ein Interrupt auf der Com – Schnittstelle erzeugt wird, springt man in die Behandlungsroutine.

//Text Empfangen in der Methode „OnOnCommMscomm1”

CMSComm
m_commMSComm1; //Membervariable für das ActiveXSteuerelement
void CWkzView::OnOnCommMscomm1() 

{

CString income;


char charAt;


int stringLength;


income = (m_commMSComm1.GetInput()).bstrVal;


stringLength = income.GetLength();

}

Sendeereignisse erzeug man mit:

//Text senden


CString outTest;


outText = function;


out = COleVariant(outText);


m_commMSComm1.SetOutput(out);

1. Steuterelment dem Projekt hinzufügen





2. In dem neuen Dialogfenster den Ordner „ActiveX Controls“ auswählen





3. „Communication Control“ auswählen und Einfügen. Anschließend das Dialogfeld schließen





4. Eine Dialogbox anlegen und das “Telefon“ per Drag & Drop einfügen








